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Descripteurs de format d’image  
WSS,  Video Index, et SMPTE2016 
   
Il y a quelques années, la télévision était en 
4/3 exclusivement. Peu à peu, les écrans 
se sont élargis et la HD a fait son apparition 
nécessitant dans une phase de transition 
de multiples conversions de format pour 
s’adapter au vecteur de diffusion. Une 
difficulté supplémentaire est que le parc 
d’écran est hétérogène. Il est donc devenu 
indispensable et nécessaire d’ajouter aux 
images un descripteur de format afin que 
d’une part, les procédés de down et d’up-
conversion se fassent au mieux et que 

d’autre part, à la diffusion du programme, 
les images soient affichées sans 
déformations et sans perte.  
C’est ce qui a été décrit dans des normes 
successives, et cette note résume  
l’essentiel de ce qu’il faut retenir. 
Tous les oscilloscopes de la série 7000 
permettent sans option particulière de lire  
ces données et de les décoder pour en 
vérifier le contenu. 
C’est un point essentiel à contrôler tout 
au long du cheminement des signaux. 

 
Différents descripteurs existants en AFD (Active Format Description) : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mode opératoire pour lire ces données avec l’oscilloscope : 

• Sélectionner « Status » puis « Auxiliary Data Status »  
• Selon la nature du signal, l’écran indique la présence, la syntaxe et le code lu. 
• Voir en annexe, la liste des codes AFD possibles. 

 
Illustration très simple de l’intérêt de l’AFD :  La conversion d’une image 4/3 en 16/9 se 

fait par rajout de bandes noires verticales de chaque côté (Effet PillarBox). Quand ce signal 16/9 
subit la conversion inverse sans AFD, des bandes noires supplémentaires sont crées inutilement en 
haut et en bas (Effet Letterbox). Un code AFD correctement documenté permet le retour au 4/3 en 
supprimant simplement les bandes noires latérales initialement rajoutées. 
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Image 4/3 d’origine               Conversion vers 16/9 
 
                     
                                                                                               

     Retour au 4/3 avec AFD 
 
Retour au 4/3 sans AFD       

  
   Effet PillarBox     +      Effet Letterbox      =    Effet  « WindowBox » 
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AAFFDD  ==  AAccttiivvee  FFoorrmmaatt  DDeessccrriippttiioonn 

              Liste des codes utilisés pour l’AFD dans la norme SMPTE2016 : 

• 0000 (0) AFD unknown  
• 0001 (1) Reserved  
• 0010 (2) box 16:9 (top)  
• 0011 (3) box 14:9 (top)  
• 0100 (4) box 16:9 (centre)  
• 0101 (5) Reserved  
• 0110 (6) Reserved  
• 0111 (7) Reserved  
• 1000 (8) as coded frame  
• 1001 (9) 4:3 active picture  
• 1010 (10) 16:9 active picture  
• 1011 (11) 14:9 active picture  
• 1100 (12) Reserved  
• 1101 (13) 4:3 with shoot and protect 14:9 centre  
• 1110 (14) 16:9 with shoot and protect 14:9 centre  
• 1111 (15) 16:9 with shoot and protect 4:3 centre  
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